Ispit znanja — Baze podataka

Grupa B
Ime i prezime: Razred:
. . Broj
Broj Zadatci bodova
1. Kreiraj bazu podataka Nogomet. . 1
2. U bazi Nogomet kreiraj novu tablicu sa pet polja i svojstvima kao u slijedecoj tablici i nazovi 2
je Klub:
Naziv polja Tip podataka Velic¢ina polja ili format
ID_klub Samonumeriranje Dugi cijeli broj
Naziv Teks 40
Mijesto Tekst 30
Adresa Tekst 35
Broj_telefona Tekst 15
3. Postavite polje ID_klub za primarni kljuc. 1
4. U tablicu Klub dodajte slijedece zapise. Pospremite i zatvorite tablicu Klub. 1
ID_klub Naziv Mijesto Adresa Broj_telefona
1 | Croatia Zmijavci Dr.Franje 09898123456
Tudmana 200
2 | Mracaj Runovidi Tezacki put 5 097123456
3 | Kamen Podbablje Soltanska 5, 091123456
Gornje
4 | Imotski Imotski Bazana 4, 095654321
5. U bazi Nogomet kreiraj novu tablicu sa Cetiri polja i svojstvima kao u slijedecoj tablici i 1
nazovi je Igraci.
Naziv polja Tip podataka Veli¢ina polja ili format
ID_igrac Samonumeriranje Dugi cijeli broj
Ime Tekst 25
Prezime Tekst 30
Godina rodenja Broj
6. U tablicu Igraci dodajte slijedece zapise. Pospremite i zatvorite tablicu Igradi. 1
ID_knjiga Ime Prezime Godina
rodenja
1 | Ante Rebi¢ 2005
2 | Ante Suto 2006
3 | lvan Gudelj 2004
4 | Zvonimir Boban 2005

7. Tablicu Klub sortirajte po polju Naziv uzlazno, a tablicu Igraci po polju Prezime silazno. 1

8. Za polje Godina rodenja u tablici Igraéi postavite pravilo provjere valjanosti da godina 1
rodenja mora biti veca od 2003.
9 U tablici Klub. Promijenite veli¢inu polja Naziv na 65 i pospremite promjenu. 1
10. Filtriraj tablicu Igraci tako da ispisuje sve igrace koji su rodeni 2005 godine. 1
11. Kreiraj obrazac u kojemu ce se prikazati sva polja iz tablice Klub . Spremite obrazac pod 1
nazivom Klub.

12. U obrazac Klub upisi novi zapis: Naziv ProloZac, Mjesto ProloZac, Adresa Doli¢a Draga 1, 1
Broj telefona 0987654321.

13. U obrazac Klub dodaj Zaglavlje Ime i prezime(svoje), veli¢ina slova 14, crvene boje. Obrazac 1
pospremite i zatvorite.

14. Kreiraj Upit u kojem ce se prikazati sva polja iz tablice Igraéi. Spremite upit pod nazivom 1
Igraci.

15. Neka upit Igraci izdvaja sve igrace koji se zovu Ante. 1

16. Kreiraj Izvjesée na osnovu upita Igraci. 1

Ukupno bodova: 17
0-8 8.5-10 10.5-12.5 13-15 15.5-17
nedovoljan (1) dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odli¢an (5)

Skolska knjiga




